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DESCRIPCION GENERAL

Esta materia es la continuacién de la materia de “Técnicas Inteligentes para Procesos de Desarrollo” que es la
antesala a las metodologias de analisis y disefio de soluciones de software. El énfasis del curso es en el aprendizaje
de las técnicas basadas tanto la notacién de Yourdon y UML, para desarrollar un A&D de un sistema y su aplicacion
de problemas, donde el profesor asigne la construccién de un prototipo del A&D desarrollado. Esta materia le permite
al estudiante introducirse al modelado de datos, de procesos y tiempos. Es seguida por la materia de Bases de Datos,
en que la se complementa el modelado de almacenes de datos formales.

OBJETIVO (S) GENERAL (ES)

Al finalizar este curso, el estudiante comprenderd y aplicara la metodologia de Andlisis y Disefio Estructurado, asi como
de Disefio orientado a objetos. Por otro lado, identificara las diferencias y ventajas de estas metodologias respecto de
otras formas de analizar y disefiar Sistemas de Informacion. A lo largo del curso, el alumno desarrollara la habilidad de
identificar un problema, entenderlo, abstraerlo y sintetizarlo para ser capaz de proponer soluciones de software
eficientes.

CONTENIDOS
DE
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APRENDIZAJ
E
UNIDAD TEMATICA I: ( horas aprox.)
OBJETIVOS FUENTES DE
PARTICULARES CONTENIDOS CONSULTA
El (la) alumno(a) sera 1. Conceptos de sistemas Bésica
capaz de: 1.1 Sistemas ly2
1. Explicar los tipos de 1.1.1.Clasificacién de los sistemas Complementaria
sistemas que existen 1.1.2.Elementos de un sistema 1
y definir sistema 1.1.3.Componentes de un sistema
2. Conocer la teoria que 1.2. Proyecto de sistemas
fundamenta el 1.2.1.Razones para iniciar un proyecto
analisis 1.2.2.Administracién de la revision y seleccién de proyectos
3. Conocer los 1.3. Investigacion preliminar
conceptos basicos del 1.3.1.Ambito de estudio
andlisis estructurado. 1.3.2.Técnicas de recoleccion de datos
4. Conocer y aplicar las 1.3.3.Pruebas de factibilidad del proyecto
herramientas de 1.3.3.1. Operacional
andlisis estructurado 1.3.3.2. Técnica
5. Conocer las 1.3.3.3. Econémica

recomendaciones
para realizar analisis
estructurado exitoso

1.3.4.Determinacién de requerimientos
Conceptos basicos de analisis
1.2. Definicién de andlisis
1.3. Caracteristicas del analisis
1.4. Necesidad del Analisis
1.5. Tipos y funciones de usuarios de sistemas dentro del analisis
1.6. Cualidades del analista de sistemas
Conceptos de analisis estructurado
3.1. Definicion de analisis estructurado
3.2. Caracteristicas del analisis estructurado
3.3. Relacién analista-usuario en el analisis
Herramientas del analisis estructurado
4.1. El modelo ambiental
1. Componentes
4.1.1.1. Declaracion del propdsito
4.1.1.2. Diagrama de contexto
4.1.1.3. Lista de eventos
4.2. El modelo de comportamiento
1. Definicion
2.  Diagrama de Flujo de Datos
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4.2.2.1. Caracteristicas de un Diagrama de Flujo de
datos DFD
4.2.2.2. Convenciones de los DFD
4.2.2.2.1. Elflujo de datos
4.2.2.2.2. Los procesos
4.2.2.2.3. El almacenamiento de datos
4.2.2.2.4. La entidad externa
3. El Diccionario de Datos DD
4.2.3.1. Definiciéon
4.2.3.2.Usos
4.2.3.3.Datos del DD
4.2.3.4. Elaboraciéon de DD
4.2.3.4.1. Simbologia
4.2.3.4.2. Descripcion de datos
4, Miniespecificaciones ME
4.2.4.1. Definicion
4.2.4.2. Definicion
4.2.4.3. Elaboracién de ME
4.2.4.3.1. Sintaxis
4.2.4.3.2. Estructuras de control
5. Diagrama Entidad-Relacion E-R
4.2.5.1. Definicién
4.2.5.2. Elaboracion de diagramas E-R
4.2.5.3. Recomendaciones sobre el analisis estructurado

UNIDAD TEMATICA II: DISENO ESTRUCTURADO ( 13 horas aprox.)

OBJETIVOS FUENTES DE
PARTICULARES CONTENIDOS CONSULTA
El (la) alumno(a) sera Conceptos basicos Basica
capaz de: 1.1. Definicién 1,2y3
1. Conocer los 1.2. Consideraciones del analisis sobre el disefio Complementaria
1

conceptos basicos
que fundamentan el
disefio estructurado

2. Conocer y aplicar
las herramientas
del disefio
estructurado

3. Conocer las
recomendaciones
para realizar un
disefio estructurado
exitoso

1.3. Consideraciones generales sobre el disefio estructurado
1.4. Metas del disefio estructurado
Herramientas del disefio estructurado
2.1. Diagramas de estructura de datos

2.1.1.Definicion

2.1.2.Convenciones de los diagramas de estructura de datos
2.2. Seudocodigo

2.2.1.Definicion

2.2.2.0bjetivos del seudocodigo

2.2.3.Construccion del seudocodigo
2.3. Estructura de tablas

2.3.1.Definicion

2.3.2.Usos de la estructura de tablas
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2.3.3.Construccion de la estructura de tablas
2.3.4.Construccion de la estructura de tablas
3. Recomendaciones sobre el disefio de tablas

UNIDAD TEMATICA Ill: ANALISIS ORIENTADO A OBJETOS ( 15 horas aprox.)

OBJETIVOS FUENTES DE
PARTICULARES CONTENIDOS CONSULTA
El (la) alumno(a) sera 1. Beneficios y Restricciones del Analisis y Disefio Orientado a Basica
capaz de: Objetos. 1,2y3
1. Conocer los 2. Modelo de Casos de Uso. Complementaria
beneficios y 2.1. Definicién de un Casos de Uso. ly?2
limitantes del gg :?jeflrt]_lfgén .qle Qctzr.t
T ol .3. Identificacién de Actores.
grghss y Diseno 2.4. Identificacion de Casos de Uso.
2. Conocer y aplicar 2.5: _D_escr|p0|on d(_a Casos de Uso.
. 3. Anadlisis de la Arquitectura.
una metodologia de 3.1. Definicién de Paquete en UML.
Analisis Orientado a 3.2. Identificar Clases de Entidad Obvias.
Objetos. 3.3. Identificacién de Paquetes.
4. Andlisis de Casos de Uso.
4.1. Clases de Interfaz
4.2. Clases de Control.
4.3. Clases de Entidad.
4.4. Diagramas de Clases.
4.5. Diagramas de Colaboracion.
5. Andlisis de Clases.
5.1. Identificar Responsabilidades por clase.
5.2. Identificar atributos de las clases del andlisis.
5.3. Diagrama de clases de entidad.
6. Analisis de Paquetes.
UNIDAD TEMATICA IV: DISENO ORIENTADO A OBJETOS ( 13 horas aprox.)
OBJETIVOS FUENTES DE
PARTICULARES CONTENIDOS CONSULTA
El (la) alumno(a) sera 1. Disefio de Arquitectura. Bésica
capaz de: 1.1. Identificacion de Subsistemas. 1,2y3
1. Conocer y aplicar 1.2. Diagrama de Subsistemas. Complementaria
una metodologia de | 2. Disefio de Casos de Uso. ly2
Disefio Orientado a 2.1. Diagrama de Clases.
: 2.2. Diagrama de Secuencia.
Objetos. 3. Disefio de Clases.
3.1. Identificar atributos de clases de disefio.
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3.2. Identificar métodos/operaciones/funciones de clases del
disefo.

UNIDAD TEMATICA V: APLICACIONES PRACTICAS DE ANALISIS Y DISENO ( 5 horas aprox.)

OBJETIVOS FUENTES DE
PARTICULARES CONTENIDOS CONSULTA
El (la) alumno(a) sera 1. Realizar el Analisis y Disefio Estructurado de un caso practico. Basica
capaz de: 2. Realizar el Analisis y Disefio Orientado a Objetos de un caso 1,2y3
1. Realizar un analisis practico. Complementaria
y disefio de un caso ly2

real utilizando las
metodologias
estructurada y
orientada a objeto

METODOLOGIA DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Exposiciones verbales por parte del profesor.
Realizacion de ejemplos por parte del profesor
Realizacion de trabajos por parte de los alumnos
Asesorias por parte del profesor.

RECURSOS DIDACTICOS

e Uso de laboratorios de informatica con conexién a Internet

e Uso de herramientas CASE (Computer Aided Software Engineering) para analisis y disefio estructurado y
orientado a objetos

e Uso de lenguajes de cuarta generacion (4GL) para desarrollo de prototipos

e Uso de plataforma de aprendizaje (Moodle)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

1. TEORIA:
3 Examenes escritos con ponderacion de:
Primer Parcial: 20%
Segundo Parcial: 20%
Examen Final: 30%
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Las sesiones de teoria tendran una duracion de 50 minutos

No se efectuaran examenes fuera de la fecha previamente acordada y durante los periodos previamente
establecidos en Comision Ejecutiva del Centro.

Se debe asistir por lo menos al 80% de las sesiones programadas

2. PRACTICA:

Realizar la documentacion de un proyecto que debera incluir las dos metodologias: estructurado y orientado a
objetos, y opcionalmente la programacidn realizada en un lenguaje orientado a objetos.

Los documentos a considerar para el proyecto son:

Propuesta del sistema
Anadlisis Estructurado
Disefio Estructurado

Manual Técnico

Manual de Usuario

Andlisis Orientado a Objetos
Disefio Orientado a Objetos

La programacion (opcional): deben entregarse los programas fuente del proyecto elaborado.

El peso del proyecto en la calificacion final es del 30% y es requisito obligatorio para acreditar el curso.

FUENTES DE CONSULTA

BASICAS:

1. Systems Analysis and Design
Shelley Cashman Rosenblatt. Fourth Edition.
Thompson Course Technology/ Thompson Learning. 2001.
2. Andlisis y disefio de sistemas
Kendal & Kendall. Tercera Edicion.
Prentice Hall. 1997
3. Sistemas de Informacion para la Administracion.
James A. Senn. Tercera Edicion. Grupo Editorial Iberoamérica. 1990

COMPLEMENTARIAS:

1. Analisis y disefio de informacién

James A. Senn

Mc.Graw Hill

2. Ingenieria de Software
Un enfoque préctico, 32 Edicion

Mc. Graw Hill
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