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OBJETIVO GENERAL

El alumno aprendera las estructuras de almacenamiento de informacion, tales como: Stack, Colas, Listas y
Arboles, asi como su aplicacién en el desarrollo de programas.

METODOS DIDACTICOS

1. Exposiciones verbales por parte del profesor.
2. Realizacion de trabajos por parte de los alumnos.
3. Investigacién de temas y asistencia a congresos.

EVALUACION

La evaluacion debe ser diagndstica, formativa y sumaria bajo los siguientes lineamientos:

1. PARTE TEORICA : Se realizaran 3 exdmenes escritos con la siguiente ponderacion :
2 examenes parciales 15% cada parcial
) 1 examen final 30%
2. PARTE PRACTICA:
- Un trabajo final, con una ponderacién del 30% (Entregar avances en los periodos de
examenes parciales)
- N tareas, con una ponderacién del 10%
NOTA 1: Para tener derecho al examen final es necesario que se entregue el trabajo final.
NOTA 2: Para poder acreditar la materia es necesario aprobar la teoria y la practica por separado.

CARACTERISTICAS DEL CURSO

Se trata de un curso tedrico / practica sobre el manejo de las diferentes estructuras de almacenamiento
de datos y técnicas de ordenacién y blsquedas. El curso es de cinco sesiones a la semana con una duracién de una
hora cada sesion.

La parte tedrica representa una aportacion frente el aula para avance y aclaracion de dudas por parte del
maestro, teniendo como necesario que el alumno le dedique minimo media hora diaria extra clase para la
elaboracién de tareas, investigacion y documentacion.

OBJETIVOS PARTICULARES

Al final del curso, el estudiante podra:

1. Conocer que son las estructuras de datos, su diferenciacion y caracteristicas en conjunto con un lenguaje
de Alto Nivel (Pascal, "C" o JAVA).

Clarificar el concepto de recursividad por medio de programacion.

Aprender a optimizar el manejo de los datos con sus respectivos tipos.

Conocer y aplicar el manejo de la memoria dinamica.

Conocer y aplicar el concepto y manejo de arboles con su respectiva aplicacion.

Aprender los diferentes tipos de ordenacion y busquedas, asi como su implementacion.
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UNIDADES TEMATICAS

PRIMERA UNIDAD: INTRODUCCION A LA ESTRUCTURA DE DATOS

Objetivos especificos:

Contenido:

Conocer el significado y términos de informacion y de
Estructura de Datos.

Conocer y aplicar las estructuras de arreglos, conjuntos y
registros en un lenguaje de programacion.

1. La informacidn y su significado
1.1 Definicién de la informacién
1.2 Definicién de bit y byte
2. Definicion y explicacién de almacenamiento de
informacién.
3. Definir estructura de datos.
4. Arreglos
4.1 Definicion de Arreglo
4.2 Operaciones con arreglos
4.3 Acceso a los elementos de un vector, matriz,
n-dimensiones
5. Registros
5.1 Definicién de Registros
5.2 Operaciones con registros
5.3 Acceso a los elementos de un registro
5.4 Diferencias con los arreglos
6. Clases
6.1 Definicion de Clase
6.2 Operaciones con clases

SEGUNDA UNIDAD: ESTRUCTURAS DE DATOS SECUENCIALES

Objetivos especificos:

Contenido:

Conocer y aprender el concepto y
manejo de los Stacks dentro del
ambiente de programacion, asi como
solucionar los problemas de
desbordamiento de pilas en los
programas.

Conocer y aprender el concepto y
manejo de colas.

1. Definicién de Stack (Pilas).
1.1 Representacion de una pila y ejemplos
1.2 Operaciones con pilas
1.3 Algoritmos para el manejo de pilas
1.4 Ejemplos del uso de la pila.
1.4.1 Posfix, Prefix, Infix
1.4.2 Algoritmo para la conversién de
expresiones infijas a su forma postfija y prefija
2. Definicion de cola
2.1 Colas simples
2.1.1 Representacion de colas y ejemplos.
2.1.2 Operaciones con colas
2.1.3 Algoritmos para el manejo de colas
simples
2.2 Colas circulares
2.2.1 Representacion de colas circulares y
ejemplos.
2.2.2 Operaciones con colas circulares
2.2.3 Algoritmos para el manejo de colas
circulares




TERCERA UNIDAD: RECURSIVIDAD

Objetivos especificos:

Contenido:

Aprender y practicar el concepto de
recursividad

1. Concepto de Recursividad

2. Propiedades de los algoritmos recursivos

3. Funcionamiento interno de la recursividad

4. Uso de pilas para simular la recursividad

5. Ejemplos (torres de Hanoi, multiplicacién por
sumas, etc.)

CUARTA UNIDAD: MEMORIA DINAMICA Y LISTAS ENLAZADAS

Objetivos especificos:

Contenido:

Aprender y manejar los diferentes
conceptos de memoria dindmica.
Conocer y manejar los diferentes tipos
de listas a través de los apuntadores.

1. Definir memoria dindmica.
1.1. Manejo de la memoria dindmica.
1.2. Definicién de las operaciones basicas de la
memoria dinamica.
1.3. Ejemplos del manejo de memoria dindmica
2. Conceptos de listas
2.1. Concepto de apuntador, nodo y nodo nulo
2.2. Listas Simples
2.2.1. Operaciones con listas simples
(Algoritmos: insertar al inicio, insertar al final,
insertar un elemento intermedio recorrer, borrar al
inicio, borrar al final, buscar un elemento)
2.3. Listas Simples Circulares
2.3.1. Operaciones con listas simples
circulares (Algoritmos: insertar, recorrer, borrar)
2.4. Listas Dobles
2.4.1. Operaciones con listas dobles
(insertar al inicio, insertar al final, insertar un
elemento intermedio recorrer, borrar al inicio,
borrar al final, buscar un elemento)
2.5. Listas Dobles Circulares
2.5.1. Operaciones con listas dobles
circulares (insertar, recorrer,borrar)
3. Manejo de pilas y colas mediante la utilizacién
de listas




QUINTA UNIDAD: ARBOLES

Objetivos especificos:

Contenido:

Aprender y practicar el concepto de arbol y sus aplicaciones,

asi como realizar el balanceo cuando sea necesario.

1. Introduccién a los Arboles
1.1. Definicion de arbol.
1.2. Arboles generales
1.2.1. Caracteristicas y propiedades de los
arboles
1.2.2, Longitud de camino interno y externo
2. Tipos de Arboles
2.1. Arboles binarios.
2.1.1. Representacion de un arbol general
como arbol binario
2.1.2. Insercidn de elementos en un arbol
binario
2.1.3. Recorridos en un arbol binario
(Preorden, Inorden, Postorden)
2.1.4. Borrado de elementos en un arbol
binario ]
2.1.5. Arboles binarios de busqueda
2.2. Arboles con Lianas
2.2.1. Recorrido de arboles con lianas.
2.2.2. Ejemplos y aplicaciones de usos de
lianas.
2.3. Arboles Balanceados (AVL)
2.3.1. Definicidon de un arbol AVL
2.3.2. Insercidn de elementos en un arbol
balanceado
2.3.3. Factores de equilibrio
2.3.4. Reglas de reestructuracién
(equilibrio/balanceo) de arboles
2.3.5. Borrado de elementos en un arbol
balanceado
2.3 Arboles B (Multicaminos).
2.5.2. Definicion de un arbol B
2.5.3. Caracteristicas principales de los
arboles B
2.5.4. Insercidn de elementos en un arbol B
2.5.5. Borrado de elementos en un arbol B




SEXTA UNIDAD: METODOS DE ORDENACION

Objetivos especificos: Contenido:

de datos.

Conocer y entender los conceptos y tipos de ordenamientos | 1. Tipos de ordenaciones

1.1. Caracteristicas
1.2. Diferencias
2. Ordenaciones Internas
2.1. Ordenacién por Intercambio (burbuja,
shaker)
2.2. Ordenacién por Insercion directa
2.3. Ordenacién por Seleccion directa
2.4. Ordenacién por Shell
2.5. Ordenacién por Quick Sort
2.6. Ordenacién por Merge
2.7. Ordenacién por Distribucion
2.8. Ordenacién por Radix
2.9. Ordenacién por Heap
3. Ordenaciones Externas
3.1. Intercalacion de archivos
3.2. Mezcla de archivos
4. Andlisis de eficiencia de los métodos de
ordenacion
5. Ordenacion por Hashing

SEPTIMA UNIDAD: METODOS DE BUSQUEDA

Objetivos especificos: Contenido:

Obijetivo Especifico : 1. Introduccion a las busquedas.
Conocer y aplicar los conceptos de busquedas. 1.1. Tipos Internos

1.2. Tipos externos
2. Métodos de busqueda
2.1 Método Secuencial
2.2 Método Secuencial con listas
2.3 Método Binario
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